3Dramat BADGER

Raport wdrozeniowy

Ekoprodukcja i swiadome projektowanie

Raport zostat stworzony w ramach zadania: ,3Dramat” - druk 3D w teatrze:
warsztaty, szkolenia, spektakl maskowy, zasoby cyfrowe”, finansowanego przez Unie
Europejskg NextGeneration EU w ramach Programu wspierania dziatalnosci
podmiotow sektora kultury i przemystéw kreatywnych na rzecz stymulowania ich
rozwoju w ramach Krajowego Planu Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci.
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1. WPROWADZENIE

Niniejszy raport przedstawia dziatania wdrozeniowe zwigzane z ekoprodukcjg i
Swiadomym projektowaniem w ramach projektu ,3Dramat” - druk 3D w teatrze:
warsztaty, szkolenia, spektakl maskowy, zasoby cyfrowe. Celem dokumentu jest
opisanie przyjetych rozwigzan, sposobu ich implementacji oraz wptywu na proces
produkcji teatralne;.

W projekcie zatozono ograniczenie zuzycia zasobdw poprzez Swiadome podejscie do
projektowania scenografii, kostiumoéw i rekwizytéw, a takze wykorzystanie
technologii - w tym druku 3D - w sposéb odpowiedzialny i funkcjonalny.

2. ZALOZENIA EKOPRODUKC]JI

Podstawg dziatan byta zmiana podejscia do produkcji - z modelu jednorazowego na
model oparty na ponownym wykorzystaniu, modularnosci i ograniczaniu
nadprodukgji.

2.1 Ograniczenie produkcji nowych elementéw

Na etapie planowania dgzono do maksymalnego wykorzystania juz istniejgcych
zasobow. W pierwszej kolejnosci analizowano dostepne materiaty i elementy
scenograficzne, a dopiero w dalszej kolejnosci podejmowano decyzje o tworzeniu
nowych obiektéw.

2.2 Drugi obieg i adaptacja

Istotnym elementem byto wykorzystanie materiatow i elementéw pochodzgcych z
wczesniejszych realizacji. Dotyczyto to zaréwno kostiuméw, jak i fragmentow
scenografii, ktore byty adaptowane do nowych funkgji.

2.3 Modularnosé rozwigzan

Projektowanie elementow scenicznych odbywato sie z uwzglednieniem mozliwosci
ich  ponownego wykorzystania. Tworzono komponenty, ktére mogg byc
modyfikowane i stosowane w réznych konfiguracjach.
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3. SWIADOME PROJEKTOWANIE

Swiadome projektowanie stanowito kluczowy element wdrozenia i obejmowato
zarowno aspekty koncepcyjne, jak i techniczne.

3.1 Projektowanie pod katem trwatosci

Elementy scenografii i rekwizytéw projektowano w taki sposéb, aby mogty by¢
wykorzystywane wielokrotnie. Uwzgledniano ich wytrzymatos¢, mozliwosé naprawy
oraz adaptacji.

3.2 Ograniczenie r6znorodnosci materiatéw
Dazono do stosowania ograniczonej liczby materiatdéw, co utatwiato zarzgdzanie
produkcjg oraz pdzniejsze wykorzystanie elementow.

3.3 Planowanie cyklu zycia obiektu
Na etapie projektowania uwzgledniano potencjalne dalsze wykorzystanie danego
elementu - jego przechowywanie, transport oraz mozliwos¢ przeksztatcenia.

4. TECHNOLOGIA A EKOLOGIA (DRUK 3D)

Technologia druku 3D byta jednym z kluczowych elementéw produkcji w projekcie,
jednak jej wykorzystanie zostato zaplanowane w sposéb ograniczajgcy nadprodukcje
i dostosowany do realnych potrzeb scenicznych.

4.1 Projektowanie pod konkretne wykorzystanie

Rekwizyty i elementy sceniczne byty projektowane bezposrednio pod scenariusz
spektaklu, co pozwolito unikng¢ tworzenia nadmiarowych obiektow i lepiegj
kontrolowad zuzycie materiatéw.

4.2 Projektowanie cyfrowe jako etap redukcji odpadéw
Modele cyfrowe umozliwity testowanie form bez koniecznosci wykonywania
fizycznych prototypow, co ograniczyto ilos¢ odpaddw i bteddw.

4.3 Materiaty i praca manualna

Wykorzystywano gtownie PLA, a wydruki byty poddawane dalszej obrébce manualnej
(malowanie, tgczenie z innymi materiatami). Pozwolito to potgczy¢ technologie z praca
tworczg, zamiast jg zastepowacd.
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5. ORGANIZACJA PROCESU PRODUK(JI

Wdrozenie ekoprodukcji wymagato odpowiedniego podejscia organizacyjnego.

5.1 Planowanie dziatan
Kazdy etap produkcji byt planowany z wyprzedzeniem, co pozwolito ograniczy¢ btedy
i koniecznos¢ wprowadzania poprawek.

5.2 Zarzadzanie zasobami
Wprowadzono uporzgdkowany system przechowywania i wykorzystywania
materiatow. Pozwolito to na ich ponowne uzycie w kolejnych dziataniach.

5.3 Dokumentowanie proceséw
Istotne elementy procesu byty dokumentowane, co umozliwito analize dziatan i
wycigganie wnioskéw na przysztosc.

6. EFEKTY WDROZENIA

Zastosowanie zasad ekoprodukcji i Swiadomego projektowania przyniosto wymierne
efekty organizacyjne i produkcyjne. Przede wszystkim ograniczono liczbe tworzonych
od podstaw elementéw scenicznych, co przetozytlo sie na mniejsze zuzycie
materiatow. Zwiekszono rdéwniez wykorzystanie zasobow juz dostepnych, co
wptyneto na efektywnos$¢ kosztowg projektu. Dzieki planowaniu i Swiadomemu
podejsciu do projektowania zmniejszono liczbe btedow i konieczno$¢ poprawek.
Usprawniono takze organizacje pracy oraz zwiekszono przejrzystos¢ procesu
produkcji.

7. WNIOSKI

Wdrozenie ekoprodukcji i Swiadomego projektowania pokazato, ze dziatania
proekologiczne mogg by¢ integralng czeScig procesu twdrczego, a nie jego
dodatkiem. Najwieksze znaczenie miato wprowadzenie zmiany mys$lenia - od
produkcji jednorazowej do podejscia opartego na trwatosci, adaptacji i ponownym
wykorzystaniu. W potgczeniu z odpowiednim wykorzystaniem technologii pozwolito
to stworzy¢ bardziej zréwnowazony model pracy. Rozwigzania zastosowane w
projekcie mogg by¢ z powodzeniem wdrazane w innych dziataniach teatralnych i
edukacyjnych.
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