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Wdrozenie Al do zarzgdzania projektem

Raport zostat stworzony w ramach zadania: ,3Dramat” - druk 3D w teatrze:
warsztaty, szkolenia, spektakl maskowy, zasoby cyfrowe”, finansowanego przez Unie
Europejskg NextGeneration EU w ramach Programu wspierania dziatalnosci
podmiotow sektora kultury i przemystéw kreatywnych na rzecz stymulowania ich
rozwoju w ramach Krajowego Planu Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci.
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1. WPROWADZENIE

Niniejszy raport przedstawia sposéb wykorzystania narzedzi sztucznej inteligencji (Al)
W procesie zarzgdzania projektem ,3Dramat” - druk 3D w teatrze: warsztaty,
szkolenia, spektakl maskowy, zasoby cyfrowe. Celem dokumentu jest opisanie
zakresu zastosowania Al, sposobu jego wdrozenia oraz wptywu na organizacje pracy
zespotu projektowego.

W projekcie Al zostato wykorzystane jako narzedzie wspierajgce planowanie dziatan,
porzadkowanie informacji, zarzgdzanie zadaniami oraz tworzenie dokumentacji. Jego
zastosowanie pozwolito usprawni¢ procesy organizacyjne oraz zwiekszyc
przejrzystosc i efektywnosc pracy.

2. ZAKRES ZASTOSOWANIA Al

Narzedzia Al zostaty wykorzystane w kilku kluczowych obszarach zarzadzania
projektem.

2.1 Planowanie i strukturyzacja dziatan

Al wspierato tworzenie harmonograméw, podziatu zadan oraz logicznej struktury
dziatan projektowych. Na podstawie zatozen projektu generowane byty propozycje
etapow, zaleznosci oraz kolejnosci realizacji.

2.2 Tworzenie i porzadkowanie dokumentacji

Al wykorzystywano do opracowywania tresci dokumentow projektowych, takich jak
opisy dziatan, raporty czy materiaty edukacyjne. Narzedzie pomagato takze w ich
redakcji i ujednolicaniu stylu.

2.3 Zarzadzanie informacja

W trakcie realizacji projektu Al wspierato porzgdkowanie duzej ilosci informacji - od
notatek roboczych po bardziej ztozone opracowania. Utatwiato to szybkie
odnajdywanie kluczowych tresci i ich dalsze wykorzystanie.

2.4 Wsparcie komunikacji w zespole
Al byto wykorzystywane do przygotowywania komunikatow wewnetrznych,
podsumowan oraz uporzgdkowanych wersji ustalen projektowych.
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3. PROCES WDROZENIA Al

Wdrozenie narzedzi Al miato charakter stopniowy i byto dostosowane do biezgcych
potrzeb projektu.

3.1 Identyfikacja obszaréw wsparcia
Na poczatku okreslono obszary, w ktérych Al moze realnie usprawnic prace - przede
wszystkim planowanie, dokumentacje oraz komunikacje.

3.2 Integracja z codzienng pracg

Al zostato wigczone do codziennych dziatann zespotu jako narzedzie pomocnicze -
wykorzystywane przy tworzeniu dokumentdw, planowaniu oraz opracowywaniu
tresci.

3.3 Praca iteracyjna

Zespot stopniowo rozwijat sposob korzystania z Al, dostosowujgc go do specyfiki
projektu. Narzedzie byto wykorzystywane w sposob elastyczny, zaleznie od
aktualnych potrzeb.

3.4 Kontrola i weryfikacja
Kazdy materiat wygenerowany z pomocg Al byt poddawany weryfikacji i redakcji
przez cztonkdéw zespotu. Kluczowe decyzje pozostawaty po stronie cztowieka.

4. PRZYKLADY ZASTOSOWANIA

Przyktad 1: Harmonogram dziatan
Na podstawie zatozen projektu Al wspierato tworzenie struktury harmonogramu,
ktory nastepnie byt doprecyzowywany przez zespét.

Przyktad 2: Opracowanie dokumentéw projektowych
Al bylo wykorzystywane do tworzenia i redakcji raportéw, opiséw dziatah oraz
materiatow edukacyjnych.

Przyktad 3: Porzagdkowanie notatek i ustalen
Narzedzie pomagato przeksztatca¢ notatki robocze w uporzagdkowane
podsumowania i materiaty do dalszego wykorzystania.
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5. EFEKTY WDROZENIA

Wdrozenie Al przyczynito sie do usprawnienia zarzgdzania projektem oraz lepszego
wykorzystania czasu zespotu.

Zastosowanie narzedzi Al pozwolito na szybsze przygotowywanie dokumentacji oraz
bardziej efektywne planowanie dziatan. Utatwito rowniez porzagdkowanie informacji i
ograniczyto chaos organizacyjny, szczegolnie w przypadku wiekszej liczby
rownolegtych zadan.

Istotnym efektem byto takze zwiekszenie przejrzystosci pracy oraz spojnosci
dokumentow projektowych.

6. WNIOSKI

Wdrozenie Al w zarzgdzaniu projektem potwierdzito jego uzytecznos¢ jako narzedzia
wspierajgcego organizacje pracy. Najwiekszg wartos¢ przynosi jego wykorzystanie w
obszarach wymagajgcych porzgdkowania informacji, planowania oraz tworzenia
dokumentacji.

Jednoczes$nie kluczowe znaczenie ma Swiadome korzystanie z narzedzi Al oraz
zachowanie kontroli nad procesem. Al nie zastepuje zarzgdzania projektem, ale moze
je istotnie usprawnic.
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