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WPROWADZENIE

Niniejszy raport ewaluacyjny zostat opracowany w ramach projektu ,3Dramat - druk
3D w teatrze: warsztaty, szkolenia, spektakl maskowy, zasoby cyfrowe”,
realizowanego przez OTTER & BADGER STUDIO Sp. z 0.0. w ramach Krajowego Planu
Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci (KPO dla Kultury - Granty 2025). Projekt
obejmowat dziatania edukacyjne, artystyczne oraz cyfrowe zwigzane z
wykorzystaniem technologii druku 3D, modelowania cyfrowego oraz narzedzi Al w
obszarze teatru i dziatan performatywnych.

Celem projektu byto rozwijanie kompetencji cyfrowych i ekologicznych uczestnikéw
oraz zespotu realizacyjnego, a takze stworzenie trwatych, otwartych zasobdw
edukacyjnych dla sektora kultury. W ramach przedsiewziecia zrealizowano m.in.
warsztaty online z modelowania 3D w programie Blender, szkolenia wewnetrzne z
zakresu druku 3D i rezyserii teatru maskowego, spektakl online z wykorzystaniem
masek drukowanych w technologii 3D, strone internetowg z galerig i materiatami
edukacyjnymi oraz cykl spotkan eksperckich.

Raport ma na celu ocene stopnia realizacji zatozen projektu, jakosci
przeprowadzonych dziatan oraz ich wptywu na uczestnikdw i dziatalnos¢
Whnioskodawcy. Ewaluacja objeta zaréwno aspekty ilosciowe, jak i jakoSciowe, w tym
odbiodr dziatan edukacyjnych i artystycznych, funkcjonalnos¢ rezultatéw cyfrowych,
skuteczno$¢ wykorzystania nowych technologii oraz potencjat dalszego rozwoju
przedsiewziecia.

Proces ewaluacyjny zostat przeprowadzony z wykorzystaniem ankiet online, analizy
materiatow projektowych, obserwacji dziatah realizacyjnych oraz rozméw z
uczestnikami i odbiorcami projektu. Wnioski zawarte w raporcie majg stuzy¢ zaréwno
podsumowaniu projektu, jak i wypracowaniu rekomendacji dotyczgcych dalszego
wykorzystania technologii 3D i Al w sektorze kultury.
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ZALOZENIA | CELE EWALUAC)I

Celem ewaluacji byto podsumowanie i ocena jakosci dziatann zrealizowanych w
ramach projektu ,3Dramat - druk 3D w teatrze: warsztaty, szkolenia, spektakl
maskowy, zasoby cyfrowe”, a takze analiza stopnia osiggniecia zatozonych rezultatéw
edukacyjnych, cyfrowych i organizacyjnych. Proces ewaluacyjny miat réwniez
umozliwi¢ identyfikacje mocnych stron projektu oraz obszarédw wymagajgcych
dalszego rozwoju w przysztych dziataniach realizowanych przez Wnioskodawce.

Ewaluacja koncentrowata sie przede wszystkim na ocenie:

e jakosci i przydatnosci warsztatoéw online z modelowania 3D,

e skutecznosci wewnetrznych szkolen zespotu,

e odbioru spektaklu online wykorzystujgcego maski i elementy drukowane w
technologii 3D,

e funkcjonalnosci i wartosci edukacyjnej strony WWW oraz materiatéw cyfrowych,

e poziomu zainteresowania spotkaniami eksperckimi,

e praktycznego wykorzystania technologii druku 3D i narzedzi Al w dziataniach
projektowych.

Istotnym elementem ewaluacji byta rowniez analiza wptywu projektu na rozwd;
kompetencji cyfrowych i ekologicznych uczestnikédw oraz zespotu realizacyjnego.
Ocenie podlegat takze stopien dostepnosci i trwatosci rezultatow cyfrowych
udostepnionych online.

W ramach procesu ewaluacyjnego analizowano zarowno dane iloSciowe, jak i
jakosciowe, uwzgledniajgc opinie uczestnikdw, odbiorcéw dziatan online oraz
obserwacje zespotu realizacyjnego. Celem byto uzyskanie mozliwie petnego obrazu
skutecznosci projektu oraz potencjatu dalszego wykorzystania wypracowanych
rozwigzan w sektorze kultury i edukacji.
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METODOLOGIA EWALUAC]I

Proces ewaluacji zostat przeprowadzony z wykorzystaniem metod jakosciowych i
iloSciowych, umozliwiajgcych ocene zaréwno przebiegu realizacji projektu, jak i
jakosci jego rezultatow. Analizie poddano dziatania edukacyjne, artystyczne oraz
cyfrowe zrealizowane w ramach projektu ,3Dramat - druk 3D w teatrze: warsztaty,
szkolenia, spektakl maskowy, zasoby cyfrowe”.

Podstawowym narzedziem badawczym byta ankieta online skierowana do
uczestnikdbw  warsztatéw, odbiorcow  materiatbw  cyfrowych oraz  0s6b
uczestniczacych w spotkaniach eksperckich. Ankieta zawierata pytania dotyczgce
jakosci merytorycznej dziatan, poziomu zrozumiatosci prezentowanych tresci,
przydatnosci  zdobytej wiedzy oraz odbioru zastosowanych rozwigzan
technologicznych i artystycznych.

Uzupetnieniem procesu ewaluacyjnego byty indywidualne rozmowy i konsultacje
prowadzone z wybranymi uczestnikami oraz obserwacja przebiegu dziatan
projektowych przez zespét realizacyjny. Analizie poddano réwniez rezultaty cyfrowe
projektu, w tym strone WWW, tutoriale, nagrania spotkan online oraz dokumentacje
spektaklu.

W ramach ewaluacji uwzgledniono takze analize stopnia realizacji zatozonych
wskaznikow  projektu, poziomu zaangazowania uczestnikbw oraz jakosci
przygotowanych materiatéw edukacyjnych i multimedialnych. Istotnym elementem
badania byta réwniez ocena praktycznego wykorzystania technologii druku 3D oraz
narzedzi Al w dziataniach organizacyjnych, promocyjnych i artystycznych.

Zebrane dane zostaty opracowane w formie syntetycznych wnioskow i rekomendacji,
majgcych wspiera¢ dalszy rozwdj podobnych dziatanh edukacyjno-artystycznych
realizowanych z wykorzystaniem nowych technologii w sektorze kultury.
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PRZEBIEG REALIZAC])I PROJEKTU

W ramach projektu ,3Dramat - druk 3D w teatrze: warsztaty, szkolenia, spektakl
maskowy, zasoby cyfrowe” zrealizowano szereg dziatan edukacyjnych, artystycznych i
cyfrowych zwigzanych z wykorzystaniem technologii druku 3D, modelowania
cyfrowego oraz narzedzi Al w obszarze teatru i dziatanh performatywnych.

Jednym z gtéwnych elementdéw projektu byty warsztaty online z modelowania 3D w
programie Blender, realizowane w formule czterech spotkan online po 6 godzin
kazde. Warsztaty skierowane byty do tworcow teatralnych i oséb zainteresowanych
wykorzystaniem technologii cyfrowych w dziataniach scenicznych. Uczestnicy
poznawali podstawy projektowania masek, rekwizytow i elementéw kostiumoéw
przeznaczonych do druku 3D.

W projekcie przeprowadzono rowniez dwa szkolenia wewnetrzne zespotu dotyczgce
druku 3D oraz rezyserii teatru maskowego. Dziatania te  stuzyty rozwijaniu
umiejetnosci technologicznych oraz artystycznych zwigzanych z pracg z maskg, formg
teatralng i nowoczesnymi narzedziami produkcyjnymi.

Istotnym rezultatem projektu byta realizacja spektaklu online wykorzystujgcego
maski i elementy scenograficzne wykonane w technologii druku 3D. Przedstawienie
zostato nagrane i udostepnione online jako przyktad praktycznego zastosowania
nowych technologii w dziataniach teatralnych.

W ramach projektu opracowano rowniez strone internetowg zawierajgcg galerie
masek 3D, tutoriale wideo, nagrania spotkan eksperckich oraz materiaty edukacyjne
zwigzane z drukiem 3D i ekologicznym podejsciem do produkgji teatralne;.

Zrealizowano takze trzy otwarte spotkania online z ekspertami reprezentujgcymi
obszary kultury, projektowania 3D oraz srodowiska cosplay. Spotkania miaty
charakter edukacyjny i popularyzatorski.

Dziataniom edukacyjnym i artystycznym towarzyszyty dziatania promocyjne
realizowane z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych i Al, obejmujgce przygotowanie
materiatow informacyjnych, graficznych i dokumentacyjnych publikowanych online.
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WYNIKI EWALUAC]I

Przeprowadzona ewaluacja pozwolita podsumowac efekty projektu oraz wskazac
zarowno elementy ocenione jako wartosciowe, jak i obszary, ktére mogtyby zostac
rozwiniete w przysztych dziataniach. Analiza opinii uczestnikdéw, odbiorcéw
materiatow cyfrowych oraz obserwacji zespotu realizacyjnego wskazuje, ze projekt
spotkat sie z zainteresowaniem o0s6b poszukujgcych nowych form wykorzystania
technologii cyfrowych w teatrze i dziataniach performatywnych.

Uczestnicy warsztatoéw online pozytywnie oceniali mozliwos¢ zdobycia podstawowych
kompetencji zwigzanych z modelowaniem 3D oraz poznania praktycznych
zastosowan druku 3D w teatrze. Zwracano uwage na przystepny sposob
prowadzenia zaje¢ oraz potgczenie wiedzy technologicznej z dziataniami
artystycznymi. Jednoczesnie czeS¢ uczestnikbw wskazywata, ze wartosciowym
uzupetnieniem projektu mogtaby by¢ réwniez czes$¢ stacjonarna, umozliwiajgca
bezposrednie zapoznanie sie z procesem pracy drukarek 3D, materiatami
wykorzystywanymi do druku oraz przygotowaniem fizycznych obiektéw scenicznych.

Pozytywnie oceniono réwniez rezultaty cyfrowe projektu, w szczegdlnosci strone
WWW zawierajgcg galerie masek 3D, tutoriale oraz nagrania spotkan eksperckich.
Odbiorcy wskazywali, ze materiaty zostaty uporzadkowane w czytelny sposéb i moga
stanowi¢ przydatny zaséb edukacyjny rowniez po zakonczeniu projektu.

Spektakl online zostat odebrany jako interesujgca préba potgczenia teatru
maskowego z technologig druku 3D. Najczesciej podkreslano wizualny charakter
projektu oraz oryginalnos¢ wykorzystanych masek i elementow scenograficznych. W
czesci opinii pojawiaty sie sugestie, ze rozwiniecie formuty o dziatania realizowane na
zywo mogtoby jeszcze mocniej podkresli¢ materialny i performatywny aspekt
projektu.

Pozytywny odbior dotyczyt rowniez spotkan eksperckich, ktére zostaty ocenione jako
wartosciowe uzupetnienie czesci warsztatowej i artystycznej projektu. Uczestnicy
zwracali uwage na réznorodnosc perspektyw oraz mozliwosé poznania praktycznych
zastosowan masek i technologii 3D w réznych Srodowiskach tworczych.
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WNIOSKI | REKOMENDACJE

Projekt potwierdzit, ze technologie druku 3D mogg by¢ skutecznie
wykorzystywane w dziataniach teatralnych, edukacyjnych i performatywnych,
szczegolnie w obszarze tworzenia masek, rekwizytéw i elementéw scenografii.
Formuta online umozliwita udziat osobom z réznych miejscowosci oraz zwiekszyta
dostepnos$¢ dziatarn edukacyjnych, jednak w przysztosci warto rozwazy¢
uzupetnienie projektu o komponent stacjonarny lub hybrydowy.

Bezposredni kontakt uczestnikbw ze sprzetem do druku 3D, filamentami i
procesem produkgji fizycznych obiektow mogtby zwiekszy¢ praktyczny wymiar
warsztatéw i utatwic petniejsze zrozumienie technologii.

Strona WWW oraz cyfrowe zasoby edukacyjne okazaty sie trwatym i
wartosciowym rezultatem projektu, ktory moze by¢ dalej rozwijany i
wykorzystywany w kolejnych dziataniach edukacyjnych i artystycznych.
Zastosowanie standardéw dostepnosci cyfrowej (WCAG 2.1, napisy do materiatéw
wideo) pozytywnie wptyneto na dostepnos¢ projektu i powinno byc
kontynuowane w przysztych przedsiewzieciach.

Spotkania eksperckie zostaty ocenione jako wartosciowe uzupetnienie czesci
warsztatowej i wskazaly na potrzebe dalszego tgczenia Srodowisk kultury,
technologii i edukacji.

Projekt pokazat potencjat wykorzystania narzedzi Al w dziataniach
organizacyjnych, promocyjnych i kreatywnych, jednak obszar ten wymaga
dalszych testbw oraz rozwijania praktycznych kompetencji zespotow
realizacyjnych.

Potgczenie dziatan artystycznych z edukacjg technologiczng zostato pozytywnie
odebrane przez uczestnikbw i moze stanowi¢ kierunek dalszego rozwoju
podobnych projektow w sektorze kultury.

W  przysztych realizacjach warto rozwazy¢ wiekszg liczbe przyktaddw
praktycznego zastosowania przygotowanych modeli 3D w przestrzeni scenicznej
oraz rozszerzenie dziatan performatywnych realizowanych na zywo.

Projekt potwierdzit potrzebe tworzenia otwartych, dostepnych online materiatéw
edukacyjnych dotyczgcych nowych technologii w kulturze, ktére mogg byc
wykorzystywane réwniez po zakonczeniu finansowania projektu.
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